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Descripcion de los modulos 



Conociendo la informatica 



El primer modulo del curso es una 
introduccion a las partes de la 
computadora. Los alumnos identificaran los 
principales componentes del hardware. 
Ademas, podran reconocer los tipos de 
dispositivos y las partes del teclado, ya 
que es importante adquirir un 
conocimiento general antes de empezar a 
utilizar la computadora de manera 
funcional. 




Usando la computadora 




En el segundo modulo, los alumnos 
conoceran la funcionalidad y 
utilidad del teclado, asi como su 
correcto uso a traves de un 
programa dinamico y divertido. 
Los alumnos seran capaces de 
identificar los distintos tipos de 
teclas y su ubicacion con el fin de 
que puedan escribir con fluidez. 
Las actividades y juegos que 
encontraran en el programa haran 
posible que puedan aprender 
rapidamente la mecanografia. 
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La computadora en el arte 



En este tercer modulo, los 
alumnos conoceran el entorno del 
programa Tux Paint para 
desarrollar la creatividad e 
imaginacion propias de su edad. 
Podran crear dibujos utilizando las 
opciones que proporciona la barra 
de herramientas como una de las 
partes importantes del programa. 
Ademas, podran hacer ediciones 
de imagenes que se encuentren 
en el formato PNG. 
Finalmente, podran imprimir sus 
trabajos para hacer sus 
publicaciones fisicas o guardarlos 
en la PC como parte de sus 
producciones informaticas. 





Comunicandome mediante la 
computadora 



En el cuarto modulo, los 
alumnos conoceran el entorno 
de Mozilla Firefox. Aqui podran 
navegar por la red buscando 
informacion, imagenes, videos, 
y cualquier tipo de informacion 
academica y ludica. 
Este modulo es muy importante 
puesto que ayudara al nino a 
buscar informacion para 
cualquier tipo de trabajo 
educative 
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MODULO =h 



1 



Conociendo 
la 

informatica 



Objetivos: 

> Identificar los principales 
componentes del hardware. 

> Conocer las unidades de 
entrada y salida de la PC. 

> Reconocer las unidades de 
almacenamiento. 

> Identificar las funciones del 
teclado. 
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1.1. Identificando los principales 
componentes del hardware 




Teclado 




Componente 
que nos permite 
ingresar datos a 
la computadora. 



Case + CPU 




Parte mas importante 
de la computadora 
que permite conectar 
otros componentes 
como por ejemplo, el 
monitor y el teclado. 
Al interior del case, 
encontraremos el 
CPU. 
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Teclas de cambio y 
bloqueo de 
mayuscula 



Tecla de 
retroceso 



Tecla de 
bloqueo de 
numeracion 




Teclas de signos de 
puntuacion 



Teclas 
direccionales 
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Al case tambien podemos conectar otros componentes. De esta manera, 
nuestro trabajo con la computadora se hace mucho mas dinamico. Entre 
los componenetes tenemos: 



Estabilizador 




Protege 

computadora de 
variacion de 
corriente electrica. 



la 
la 
la 



A ud if on os 



Impresora 



Imprime trabajos 
realizados en la 
computadora. 



Webcam 



Escaner 




Permite obtener 
copias de 
fotografias, dibujos 
y textos, para luego 
guardarlas y 
modificarlas en la 
computadora. 



Memoria USB 




Permiten escuchar 
sonidos, por 
ejemplo, nuestra 
musica favorita. 




Es una pequena 
camara conectada a 
la computadora que 
se emplea para 
capturar imagenes. 



Permite guardar 
informacion como 
musica, fotos, 
textos, videos, 
entre otros. 




H Recuerda que estas conexiones tendran que ser 
realizadas por personas adultas. Por ello, sera 
importante seguir las indicaciones de tu profesor. 
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1.2. La unidad central de proceso (CPU) 



Uno de los componentes mas importantes de la computadora es el CPU, 
tambien conocido como procesador o microprocesador. 

Observa y lee lo siguiente: 



CPU= Central Process Unit 

Unidad central de proceso o 
microprocesador 




La unidad central de proceso (CPU) es considerada como el cerebro de 



la computadora. Veamos la siguiente analogia en donde el cerebro 




Entoces, ^cual crees que seria la tarea que realiza el CPU? 



El CPU es el componente de la computadora encargado de transformar 
la informacion y realizar diversas operaciones para que los programas 
funcionen adecuadamente. 
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1.3. Tipos de dispositivos 



Dispositivos de entrada 

Se llama dispositivo de entrada a todo componente que permite ingresar 
datos a la computadora, como: 



Touch screen 




Webcam 




Teclado 




Escaner 




Actividad 3 



Mouse 




Busca y pega las imageries de otros 2 dispositivos de entrada: 



Joystick 



Microfono 
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Dispositivos de salida 

Son los que reciben la informacion que es procesada por el CPU y la 
reproducer! para que sea perceptible, es decir, para que podamos 
escucharla o verla. Veamos algunos de estos dispositivos: 




Auriculares 




Permite producir una copia de 
textos o graficos de documentos 
que se han realizado en la 
computadora. 



Permite reproducir sonidos, 
por ejemplo, musica. 



Monitor 




Muestra los resultados del 
procesamiento que realiza el 
CPU. 



Parlantes 




Permite reproducir sonidos 
con mayor volumen, por 
ejemplo, musica. 
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Dispositivos de almacenamiento 

Cuando realizas tu tarea, ya sea en tu cuaderno o libro, esa informacion 
se almacena o guarda en ellos. Luego, cuando deseas estudiar, solo 
necesitas ubicarlos, por ejemplo, en tu biblioteca o en el lugar en donde 
los guardaste. 




Escribimos Guardamos 



Este proceso se parece al que realiza la computadora. 



Para almacenar o guardar la informacion que se ingresa a la 
computadora, se necesitan medios de almacenamiento. Uno de los mas 
importantes es el disco duro. 




Vista externa del 
disco duro 




Vista interna del 
disco duro 



Otros medios de almacenamiento son: 



CD/DVD 



Memoria 
USB 



Tarjeta de 
memoria 




u 
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IMPORTANTE 



Los CD, USB, MP3 y MP4 permiten transportar 
informacion, son portatiles y son unidades de 
entrada y salida a la vez. 



Existen otros medios de almacenamiento con capacidad de reproduction 
de audio o de audio y video como: 



Reproductor 
de MP3 
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> Averigua, analiza y completa el cuadro con la informacion solicitada: 


Nombre 


Tipo de 
dispositivo 


Utilidad 


Lapiz optico 






Impresora 
multifunciona 


1 




> Responde la siguiente pregunta: 






6Q.ued 


ssssssssss , Xx> 

ispositivos de entrada o de salida estan conectados 
al case die tlx computadora? 


Escribe sus nc 


)mbres: 




ZZZx ZZZx 








a 










XXXXXXXXXXXXXXXX^ 


> Describe do* 


5 (2) diferencias entre un 


disco duro y una m 


emoria USB. 


r \ % % % % J > \ J > \ V> J > J > J > J > % 






Disco duro 








USB 








> Consulta co 
y un Ipod, y < 


i tu profesor(a) sobre las caracteristicas de un MP3, un MP4 
Bxplicalas en los recuadros correspondientes. 


MP3 












MP 4 

1 












Ipod 
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1.4. Identificando los principales programas 



Para ingresar datos a la computadora se requiere de programas que 
permiten la comunicacion entre las personas o usuarios con la 
computadora. Estos pueden ser: 

Software de propietario: 

Microsoft PowerPoint 



ir 

OpenOffice.org 
Impress 



En tu computadora, podras encontrar algunos de los programas que 
acabamos de nombrar. 




Microsoft Word 




Microsoft Excel 



Software libre: 





OpenOffice.org 
Writer 



OpenOffice.org 
Calc 
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Actividad 5 



Responde la siguiente pregunta: 



i,Cua\ crees que sea la diferencia mas importante que hay 
entre los programas OpenOffice.org y los de Microsoft Office? 
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1.5. Uso de los principales programas 



Los programas antes mencionados tienen 

diferentes tipos de uso. A continuation, 
veremos para que podemos emplear cada 
uno de ellos. 



Microsoft Word / 
OpenOffice.org Writer 

Estos programas se usan 
para crear textos, por 
ejemplo cartas, tablas, 
tarjetas de invitaciones y 
otros documentos. 



w 

I 




Un hermoso bebe estd por 
venir, pero antes... 
ivamos a celebrar un grab dial 
Acompananos al 



V 



Para: 



el dia: 



la hora: 



el lugar: 




^Que clase de mascota tienes? 




Fterro Gato Rajaro 



Rsz Roedor Reptt 

Clase de mascota 




Microsoft Excel / 
OpenOffice.org Calc 

Se usan para realizar 
calculos matematicos, asi 
como para elaborar tablas 
o graficos. 



3 Microsoft PowerPoint / 
OpenOffice.org Impress 

Nos permiten realizar 
presentaciones sobre 
diferentes temas utilizando 
diapositivas y agregandoles 
efectos especiales. 



En la escuela 
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2. Relaciona con una flecha — ► el dispositivo o unidad, al tipo de 
unidad que le corresponda. Traza las lineas de acuerdo al color del 
recuadro. 
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3. Observa el teclado: 





1: 1 1 1 1 1 1: I 1 I: T 1 [ I IM 

□a 



iiimieiii 
mi ■gill 

miiia 




Completa el cuadro con el nombre de las teclas seleccionadas 
segun el color. 





1 1 
1 1 

1 1 
















Tecla de direccion 
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4. Relaciona los iconos de los programas con su nombre y con el trabajo 
realizado. 



□ 





r 



I OpenOffice.org^ 
| Impress | 



Microsoft 
Word 



Microsoft 
Excel 



vvora i txcei | 



■r 



Un hermoso bebe estd por 
vcnir, pero antes... 
ivamos a celebrar un grab dial 
Acompananos al 



i 
■ 



Para: . 



el dfa: 

la hora: 

el lugar: 




4 Que clase de mascota tienes? 



I; 









1 





toro Sato flijaro Roedor ffepa Oft 
C tie mjsoMa 
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MODULO =1, 



2 



Usando la 
computadora 



Objetivos: 

> Identificar los diferentes 
tipos de teclas que 
encontramos en el 
teclado. 

> Reconocer la ubicacion 
de las teclas para escribir 
con rapidez y habilidad. 

> Perfeccionar el manejo 
del teclado a traves del 
uso del programa Tux 
Typing. 
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2.1. El teclado: su funcionalidad y 
estructura 



jVamos a aprender 
como utilizar el teclado 
de una manera agil y 
rapida! 




Observa la siguiente imagen y comenta con tus companeros. 




• 6Que parte importante de la 
computadora esta faltando? 

• ^Que harias si el teclado de tu 
computadora no funcionara? 

• ^Crees que podrias trabajar 
con tu computadora sin el 
teclado? 



El teclado es una parte fundamental de la computadora y 5 por ello, 
tenemos que aprender a usarlo correctamente. 
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Aqui aprenderemos como utilizarlo de una manera rapida y divertida. 

• Primero, recordemos cuales son las secciones que conforman el 
teclado. 

• Observa tu teclado, completa las imagenes correctamente y escribe el 
nombre del conjunto de teclas que representan. 




Teclas de 
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Aprendamos que acciones podemos realizar: 



tl IdbliLiI bJHLLJ LilbLiLJ 




• ■ U ■. l« 

Urn lfen» Dnr 

• 0 o 


□azom nnmnE: 




: " 1 












M 


IS 


r 


■ 


i A IS ID 




□ 

FTTFI 




s 




L |j Iz Ix Ic 




il 












a 





Imagina que tu mouse se ha malogrado y quieres entrar al programa Tux 
Paint. ^Que teclas crees que deberias presionar para ingresar al 
programa? 

Con la ayuda de la tecla Windows, que esta cerca de la barra 
espaciadora, y con las teclas de direction, podras ingresar al programa 
que necesites. 



TMDHDTAMTF 



No todas las combinaciones de teclas las podras 
utilizar cuando estes trabajando en Linux. 
A continuacion, te indicaremos cuales funcionaran en 
Windows y/o Linux. 
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Veamos como hacerlo paso a paso: 



La tecla Windows es parecida a estas: 




Si la presionas, se abrira el menu Inicio. 



gm 



Initio 



© 



Despues, con ayuda de las teclas de direccion, podras ingresar al 
programa Tux Paint o a otro programa que quieras abrir. 

jlntenta realizarlo, sera muy divertido! 
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jSi la hay, pero esta combinacion de teclas solo la podras utilizar en 

Windows! 

Necesitamos dos teclas para lograrlo, que son las siguientes: 




+ 




Si presionas la tecla Windows mas la tecla D, todas las ventanas 
que tengas abiertas se minimizaran y veras el Escritorio de 
Windows. 



Y si tenemos muchas ventanas 
abiertas, ^como hanamos para 
ubicar rapidamente la que 
necesitamos? 




jMuy facil! 

Te ayudaran las teclas ALT + Tab. Al presionar primero la tecla 
ALT y 5 luego, la tecla Tab, podras cambiar de programa 
rapidamente. 




f Tab 




— H 






IMPORTANTE 



La combinacion de teclas ALT + Tab te servira tanto en 
Linux como en Windows. 
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Veamos una tercera combinacion de teclas, esta vez para ingresar al 
Explorador de Windows, sin necesidad de usar el mouse y de una 
manera rapida y sencilla. 

Lo podras realizar presionando al mismo tiempo la tecla Windows y la 
tecla E. 




A las combinaciones de tecias que hemos 
visto antes, tambien podemos namarias 
atajos, pues nos permitiran realizar 
acciones de manera mas rapida. 
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Actividad 1 



> Pregunta a tu profesor si existen otros atajos que puedas utilizar con 
ayuda de tu teclado. Escribelos en estas lineas: 



Ahora te corresponde averiguar para que sirven las siguientes 
combinaciones de teclas. Relacionalas con una flecha con su funcion 
correcta. 



Sirve para reiniciar la 

computadora. 

Solo funciona en 

Windows. 



CTRL+ALT+SUPR 



Sirve para cerrar 
pagina web o 
documento active 


una 
un 


























Sirve para pegar un 
texto o imagen que, 

j anteriormente, fue 

: copiado. 



37 




La mecanografia es la practica de 
escribir en el teclado con los 10 
dedos, de manera agil y continua. 

Ademas, nos permite reforzar 
nuestro trabajo en otros 
programas, como es el caso de los 
procesadores de textos. 





Aqui aprenderemos mas acerca de la 
mecanografia con ayuda de un programa 
llamado: 



Tux Typing 
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Antes de ingresar al programa, vamos a aprender cual sera la posicion 
que deberan tener nuestros dedos cuando trabajemos con el teclado, 
para que podamos escribir con facilidad. 



Observa la siguiente imagen: 





F2 


F3 


F4 











F5 


F6 


F7 




F9 


F10 


F11 






















Cada uno de tus dedos debera ir encima de la tecla que te indicamos 
en la imagen anterior. 




Intenta colocar tus manos en 
esa posicion, veras que es muy 



sencillo. 




^Sabias que existen algunas reglas que deben seguir nuestros dedos 
en la mecanografia? 



Aqui te las vamos a ensenar. 
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iPresta mucha atencion! 




Se suelen usar los dedos indices para presionar las teclas que 
estan seleccionadas en la siguiente imagen: 



° \ 


u 


2 @ 


3 # 


$ 
4 




% 
5 






& 

6 -> 


/ 
7 


( 
8 




) 
9 


I: 




1" 


Tab 


Q 




1 


E 


R 


T 


Y 


U 








a 


Enter 


Bloq 
mayus 


1 

-J. 


\ 


S 


[ 


) 








G 




" 1 




K 




1 


1 

\ 


Shift 


> 
< 




z 




< 


C 




V 


B 




M 


1 




Sh 

a 


ift 


Ctrl 


Win 
(Cmd) 


Alt 






Alt (Gr) 

I I. 


Win 
(Cmd) 


Menu 
(Cmp) 


Ctrl 



Las teclas pintadas de rojo seran presionadas por el dedo indice 
izquierdo y las teclas de azul, por el dedo indice derecho. 

Colorea con rojo el indice izquierdo y con azul, el indice derecho. 
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Ahora es el turno de los dedos medios. 




Completa las siguientes frases : 

El dedo medio izquierdo esta de color 
El dedo medio derecho esta de color 



Investiga que teclas presionan los dedos medios y colorealas en el 
siguiente teclado con verde o a irillo, segun corresponda. 







1 1 $ 


% 






) 1 = 


h 


2 <g 


3 # 4 


5 


|:.|', 




* 1 0 



111 



Tab 


Q | W | E 


| R T Y U 1 0 


P { } 
[ 1 


Enter 

<3 


Bloq 
mayus 


| A | S | D 


| F G H J K L 


In J i 

1 ' V 



Shift 



Z X 



B N M 



Shift 

ft 



Ctrl Win f Alt 

(Cmd) 







Win 


Menu 


(Cmd) 


(Cmp) 
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Y los dedos anulares, <j,que teclas deben presionar? 

c3o 



. , r- 

° \ | 1 I | 2 t 


3 


JJ. 


$ 

4 


% 
5 


& 
6 


I / 
7 


8 fi|o 7 


V I 


D 


Tab 


Q 


w 


E 


J" I 


' ! 


Y | U 


L 


| o j P 


I] J 




Bloq 
mayus 


A 


r s 


)/ D 




S G 




f K 




J_| 






Shift 

* \ 


i v 


p< ire / 


V | B 


l"\ 


M >A 




I Shift 

1 * 


Ctrl 


tin 

{ :md) 


Alt 






Alt (Gr) Win 
(Crr 


Menu 
J) (Cmp) 




Ctrl 






Encuentra cada una de ellas en tu teclado. 
Apareceran de forma diagonal, una debajo de la otra. 

Completa los espacios en bianco: 




Esta es una 
diagonal. 



El dedo anular izquierdo se encarga de las siguientes teclas: 



El dedo anular derecho se encarga de las siguientes teclas: 



L 

. J 5 5 
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Todavia nos quedan los dedos mehiques, que no por ser los mas 
pequenos, son menos importantes. 



Veamos de que teclas se encargan: 



hi 


! 

1 


I 2 


1 1 $ 
@ 3 # 4 


% 
5 


& 


1 1 < 
7 8 


9 |p J ? i 




Tab 


I Q 


W 






1' 1" 


l u L 


o |p 






Bloq 
mayus 


A 






H 1 ^\\ > 










Shift 

ft 




\- 


1 


/ 


V | B 


N 


l 1 ! 


^_ Shift 
f" 1 ^ 


Ctrl 


W i 
(C id) 


Alt 




Alt (Gr) Wi 
(Cr 


Menu 
ild) (Cmp) 




Ctrl 



lY solo de estas teclas se encargan los dedos mehiques? 



No, los dedos meniques son 
muy importantes porque se 
encargan de otras teclas que no 
hemos mencionado aun. 



Investiga y colorea en el siguiente teclado, las demas teclas que 
presionan los dedos mehiques. Utiliza el color celeste y marron 



segun corresponda. 

i 



-i j 

' 1 1 


2 


£ 
3 


$ 

4 


% 

5 


A 

6 


& 

7 


* 

8 


( 

9 


) 

0 




+ 


Back space 1 

« 1 


Tab 




Q 


\ 


M 




E 




R 




T 




y 




u 




1 


i 


0 




P 












Enter 


Caps Lock 


A 


S 


D 


F 


G 


H 


J 


K 


L 




@ 


# 




^ Shift 


1 

\ 


Z 


X 


C 


V 


B 


N 


M 


< 


> 


? 
/ 


ft Shift 


Ctrl 


88 


Alt 


Spacebar 


Alt Gr 






Ctrl 
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<y los dedos pulgares? ^De que teclas se encargan? 

Dibuja en el recuadro la tecla o teclas que presionan los dedos 
pulgares: 



Escribe el nombre de la tecla aqui: 



Ahora colorea los dedos pulgares en la siguiente imagen: 




jVamos, tu puedes hacerlo! 



44 




En Windows: 



^ x Haz die en el boton Inicio de Windows. 

fc s Luego, dirigete a la opcion Todos los programas. 

3, Ubica el programa Tux Typing o TuxType2. 

Finalmente, selecciona la opcion Tux Typing (Full Screen). 



Internet 

Internet Explorer 



iC^. Correo electrdnlco 

±y Microsoft Office Outlook 



«3| Microsoft Excel 2010 
ELIZABETH- 2D 11 



' Mis ctotumentos 



Documentor 
recientes 



Googli 



le Chrome 

M- r v- Microsoft Office Word 
■ f==s 2007 

I Simbob del sistema 



3 

/ Mis imageries 



I Mi musica 
|Mi PC 




f| Windows Movie Maker 
Q CutePDF 

Free PDF to Word Converter 
(jjS) Irninent 
Scratrh 




Q Tux Paint 
j§) Freecorder 

Adobe Download Assistant 
(S) Stardock 
(§5 Second Lite Viewer 2 



4$ Tux Typing (Windowed) 
Unin:tall 
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En Linux: 

^ x Primero, ingresa a la opcion Aplicaciones. La encontraras en la 
esquina superior izquierda. 



2% Selecciona el menu Educacion. 



3% Por ultimo, elige el programa Tux Typing. 



Aplicaciones 



^? Accesorios 
Ciencia 



Educacion 



Jj^ Graficos 

Herramientas del si stem a 
Internet 

|51 J ye 9 0S 
l3 Oficina 
^ Otras 

Prog ram a ci on 

Sonidoy video 



|§| Centro de software de Ubuntu 




A continuation, se abrira el programa y veras la siguiente pantalla: 



Tux Typing 2 




jAcabamos de entrar al menu principal de Tux Typing! 
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IMPORTANTE 



El pinguino que esta en la esquina izquierda sera el 
amigo que nos acompanara en todas las aventuras que 
encontremos en Tux Typing. 

Para que sea mas divertido puedes ponerle un nombre 
a tu pinguino. 



<j,Te has dado cuenta que el menu principal esta en otro idioma? 
<j,En que idioma esta? 



^Reconoces alguna palabra? 



Si 



No 



Escribe algunas palabras que reconozcas: 



^Sabias que en Tux Typing podemos cambiar el idioma de nuestro 
programa? Hagamos que aparezca en espanol. 

iVamos a aprender como hacerlo! 



Debes ingresar primero al menu Options. 



/J! 

JL Options 



Apareceran nuevas opciones y una de ellas sera la de Setup 
Language. 
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Cuando ingreses a Setup Language, aparecera el listado de 
idiomas al que podras acceder. Sera un listado parecido al 
siguiente: 



English 



Armenian 



Brazilian-portuguese 



tit 




E3 



Con ayuda del boton L^^J, podras encontrar facilmente el idioma 
espahol. Seleccionalo y veras que el menu principal cambiara a 
este idioma. 




jAhora si, ya estamos listos para empezar a jugar! 
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Escribe en los espacios en bianco las letras que cada uno de los 
Jedos debe presionar en el teclado en la posicion inicial. 
imbolilla la mano izquierda con papel crepe rojo. 
imbolilla la mano derecha con papel crepe azul. 



oo 0 o 9o 




^hora responde las siguientes preguntas: 



1 . ^Para que sirve la combinacion de teclas CTRL + D? 



^Como se llama el programa que estamos utilizando para practicar 
fecanografia^ 



Tux Paint 


C \ 'yyy 

Tux Typing 
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2.3. Entorno de Tux Typing 2 



Ahora que ya sabemos como entrar al programa Tux Typing, es 
hora de ver que encontraremos dentro del programa. 



Para ello, ingresa al menu principal. 




Recuerda cambiar el 

idioma para que 
aparezca en espanol! 




La primera opcion que encontraremos sera la de Cascada de 
Pescado. 



^ Cascada de Pescado 



En este juego, veras 
que caen varios 
pescados al mismo 
tiempo y cada uno de 
ellos llevara una letra 
que forma parte de una 
palabra. Digitalas para 
alimentar al pingiiino. 
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Una segunda opcion que encontraras sera la de Cometas. 



A Cometas 



Aqui te convertiras en un protector de la Tierra. 

Caeran unos cometas y deberas digitar las letras que contienen 

para eliminarlos y salvar a nuestro planeta. 




51 



InfoQH 



D S 



En ambos juegos, te acompanara el pinguino de Tux Typing. 




4 4 



g| ' te . 

VI . tain aBlS « 



0 



En Cascada de Pescado, para pasar de un nivel a 
otro, deberas comer todos los peces que puedas. 



Si estas en el juego de Cometas, deberas eliminar 
con tu laser todos los cometas que aparezcan. 



jTe reto a pasar todos 
los niveles, digitando las 
palabras con tus 10 
dedos en la posicion 
correcta en el teclado! 
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Niveles de dificultad: 



En 



* Cascada de Pescado 



I, los niveles son los siguientes: 



Fdcil 
Medio 



Dificil 





En el juego ^^mjg^g^^^^^^^^ l os n j ve | es SO n diferentes. 
Aqui podras convertirte en Cadete Espacial o en Comandante. 





Cuando elijas cualquiera de los niveles anteriores, apareceran unas 
nuevas opciones. En ellas, podras elegir palabras largas o cortas. 
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Veamos algunos ejemplos de cada opcion: 



Words U no 




y< y< ;n 



y, y< f% 





Words Dos 






<j,Te atreves a jugar en este 
nivel? jSera todo un reto! Pero si 
lo logras, seras un experto en 
mecanograffa. 
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Si recien estas comenzando a jugar y a practicar 
la mecanografia, te recomendamos que empieces 
con el primer nivel. 



lesponde las siguientes preguntas: 



a. ^Que diferencias encuentras entre las palabras del nivel uno y del 
nivel dos? 
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tCuanto aprendi? 




1 . Responde con que dedo y con que mano se deben presionar 
las siguientes teclas: 




N 



2. Ahora, dibuja a nuestro amigo, el pinguino de Tux Typing. 
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II I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I II 



3. Completa los espacios en bianco de la siguiente frase. 



■ En Tux Typing podemos convertirnos en Pescadores y 

comernos a los , o ser 

protectores de la Tierra eliminando con nuestro laser a los 



4. Responde ^donde esta jugando nuestro pinguinito ahora? 
Une con una flecha los dibujos con su nombre correcto. 




5. ^Hasta que nivel llegaste en Tux Typing? 
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Trabajando nuestro proyecto: 



ProA'ecto 




Creande un teclado gigante 

Ahora que ya conoces todas las teclas, vamos a crear un 
teclado gigante para nuestro salon de manera 
colaborativa. 

Averigua <j,que quiere decir colaborativa? 



jAhora presta mucha atencion a lo que haremos! 
I. ETAPAS PREVIAS DEL PROYECTO 

Busca los siguientes materiales: 






(rlUE 













Cartulinas blancas 
y de colores 



Plumones negros 
gruesos 



Goma Tijeras 






2 Cartulinas Duplex 



Goma eva o 
corospun 



Regla 
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Trabajando nuestro proyecto: 



II. DESARROLLAMOS NUESTRO PROYECTO: 



Recordaremos con todos nuestros companeros las partes del teclado y las 
teclas mas importantes. (Las podemos ir anotando en una cartulina para no 
olvidarnos). 

2. Nos dividiremos en pequenos grupos de trabajo para hacernos cargo de un 
grupo de teclas. 

Observa el modelo del teclado que crearemos: 




3. Recorta, en cartulinas, tantos 
cuadrados como teclas hayan 
repartido en tu grupo, 
siguiendo el color del modelo. 

5 cm 

4-. Una vez que tengan listas todas las teclas, dibuja en ellas las letras, numeros, 

signos o nombres que contengan. 
5. Finalmente, pegalas en orden sobre las cartulinas duplex. 



5 cm 



dComo resuito el teclado? 
Dibuialo en ei recuadro. 
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Trabajando nuestro proyecto: 



II. EVALUAMOS EL PROYECTO 

Ahora que ya terminamos nuestro teclado, lo colocaremos en un lugar 
del salon donde todos puedan verlo. Asi, cuando tengamos alguna 
duda, podremos acercarnos a el y recordar que teclas utilizar para lo 
que queramos realizar. 

Por ultimo, responde las siguientes preguntas que te hara tu 
profesor(a): 

• dQue tipo de dispositivo es el teclado? 

• dComo se llaman los grupos de teclas que tiene un teclado? 

• Menciona el nombre de 3 teclas especiales y su funcion. 

ii dQue teclas se presionan con el dedo mdice derecho? dY con el 
izquierdo? 

• dComo te sentiste trabajando en el grupo? 
ii dQue aprendiste de este proyecto? 

Autoevaluacion: 

Coloca un en el recuadro correspondiente, segun tu desempeno: 

? 1 



No i veces 

I <8> 



\ / 



Di ideas sobre como trabajar en el grupo. 



i 



Cumpli con la tarea que me toco hacer. 

Colabore ayudando a mis companeros y 
armando el teclado. 



— i-- 



Sabia la respuesta a las preguntas que 
menciono mi prof esor(a). 
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NODMLO =h 



3 



La 

computadora 
en el arte 



Objetivos: 

> Identificar las principales 
herramientas del programa Tux 
Paint. 

> Crear dibujos con el programa 
Tux Paint. 

> Editar imageries desde la 
carpeta Data de Tux Paint. 

> Guardar, abrir e imprimir un 
dibujo creado en el programa 
Tux Paint. 
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3.1. Conociendo Tux Paint 




Para instalar el programa Tux Paint 0.9.21c y sus sellos, ingresa a la siguiente direccion: 
http://tuxpaint.org/download/ 
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Ingresando a Tux Paint 



En Windows: 



^ x Haz die en el boton 
Inicio de Windows. 

2% Luego, dirigete a la 
opcion Todos los 
programas. 



3 % Ubica el programa 
Tux Paint. 

^ts Finalmente, 

selecciona la opcion 
Tux Paint 
(Windowed). 



S3 
ilk 



Windows Live Messenger 
'l Am 

Microsoft Office Outlook 2007 
Mozilla Firefox 
Microsoft Office Word 2007 
Nero Vision 10 
Pj.nt 

Bloc de notas 

Quake4 • Acceso directo 

Configure Tux Paint 

Inkscape 
Calculadora 



© Windows Media Center 
f r Windows Update 
H Accescrios 

► Ares 

aTube Catcher 
| AVG9X) 
| BlackBerry 
j. CCIeaner 

X Cyberlink PowerDVD 10 
±, DjVuLibre 
| EPSON 

► FlashGet 3.3 
Games 
Inicio 
Junes 

► Mantenimiento 
Microsoft Office 

* Microsoft Silverlight 
i. Mozilla Firefox 

Nero 
| Panda Security 
, PopCap Games 




Tux Paint 

Configure Tux Paint 
^3 Desinstalar Tux Paint Stamps 
$ Desinstalar Tux Paint 

Licence 
r Readme 

Paint tftjt 5men3 



Tux Paint Windowed) 



Tux Paint en la Web 
^ Tux Paint Stamps en la Web 

, Tux Paint Stamps Licence 
2 Tux Paint Stamps Readme 
Windows Live 
WinRAR 



En Linux: 



*] , Haz die en el boton del 
menu Aplicaciones. 



Luego, dirigete a la opcion 



Educacion. 

Finalmente, selecciona la 
opcion Tux Paint. 
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Recordando el entorno de Tux Paint 




En esta ventana, podras observar 
cinco secciones importantes que 
utilizaras para dibujar. 



Juega con tus companeros e intenta adivinar el nombre de cada una de 
las secciones senaladas: 



n8 rr 371'e n t35 



'Pmtarf Sellos 
Lineas Figur. 

Abe / 

Texto Magic as 



Goma Nuevo 
' Abrir ' Guarda r 

& X 

Impimir Salir 



0 



Pinceles 

mm 

t 

©♦ 



P^^lif WW V V V W 9 



f bLuye un tu t o r y I d fo rrr id tte l p i nea l ion LUd l d l bujd f . 

ft 

[T] C D O DE H RR M E. 

Q~| CU RO _E OP I N S 

["7"| CU D O DE 

BA A DE 

|~5~| RE D I U O 



T S 



OL RE 



Y DA 
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IMPORTANTE 



Puedes usar Tux Paint como un bloc de dibujo digital 
para realizar imageries sencillas y proyectos creativos o 
modificar imageries tomadas de la camara digital, 
siempre y cuando esten en formato PNG. 



if , 





Tux paint tiene una coieccion de herramientas y 
puedes usarias para crear dibujos, insertar seiios y 
darie efectos magicos a las imagenes. 



Estas herramientas son las siguientes: 



f7\ 

IPintarf 



Sellos 

SO 

Lineas 



Dibujar lineas de 
diferentes formas 

Insertar sellos e 
imageries 

Trazar lineas con 
diferentes formas 



• Dibujar figuras 

Figuras geometricas 

Ahr 

TV Escribir textos 



Dar efectos 
magicos a los 
dibujos 

Eliminar la ultima 
accion realizada 



Magicas 

0) 

Ceshacer 



Rehacer 
Goma 

Nuevo 
Abrir 

Guardar 



Imprimir 
Saiir 



Recuperar la ultima 
accion realizada 

Borrar sellos o 
imagenes 

Seleccionar una hoja 
nueva de trabajo. 

Seleccionar un 
dibujo guardado. 

Grabar un dibujo en 
la memoria del 
prog ra ma. 

Imprimir en papel 
un dibujo. 

Irse del programa y 
cerrarlo. 
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3.2. Aprendiendo a dibujar con el cuadro 
de herramientas 



^Como crees que se realizo el siguiente 
dibujo? ^Que herramientas crees que 
se utilizaron? 




|Feliz dfa : 
mamal 




frt 







A continuation, explicaremos las herramientas utilizadas. Observa los 
pasos a seguir: 

Escogiendo una nueva hoja de trabajo: 

^ x Haz die en el boton Nuevo. 
2i,Selecciona el cuadro que 
presenta el selector de color 
personalizado. 




Escoge un color o una imagen para empezar un nuevo dibujo. 
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Escoge el color que 
mas te guste, 
desplazando el mouse 
sobre los diferentes 
colores. 
4|\Luego, selecciona el 
boton Atras. 




Escoge un color o una imagen para empezar un nuevo dibujo. 



Dibujando con Figuras: 




w 

r \ a a a a a a a r 

Colores 9 f 1 w W w w L 

i 



Un triangulo tiene tres lados. 




^ x Haz die en 
Figuras. 



el boton 



2i .Selecciona la figura y color 
que necesites para 
empezar a elaborar el 
dibujo de la mama. 

3£oloca el cursor, dale die y 
arrastralo hasta lograr el 
tamano adecuado. 

4|\Vuelve a dar die y tendras 
la primera figura. 
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jFacil! Hay 2 herramientas que te 
permiten corregir los errores. 
^Recuerdas como se llaman? 




D SH C R 



G M. 

o 

B RR 



Descubre el uso de cada una de ellas y comenta en 
clase como funcionan 




Averigua para 
herramientas: 



Y si se acaba la hora de clase y no he 
terminado de trabajar, ^como guardo mi 
trabajo? 



que sirven estas 




iComo se llama? 



iPara que sirve? 




iPara que sirve? 



iComo se llama: 



Ahora si, continuemos con nuestro diseno 
^Sabes como hicieron las cajas? 
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Veamos paso a paso la 
construction de una caja de 
regalo. Pero antes, debes 
responder una pregunta: 

2,3abes que es un 
prisma? 



Investiga y colorea las imageries correctas: 
Un prisma es... 



O0A0O 



Ahora si podemos empezar a dibujar una caja. Sigue los 
pasos: 



^ s Traza un cuadrado del color que tu prefieras. 

2i J-uego, coloca el cursor en la esquina inferior derecha y vuelve a trazar 
otro cuadrado del mismo color y tamano que el anterior. 
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Y para terminar, debes utilizar la herramienta Lmeas 



3 % Haz die en el boton 
Lmeas. 

^KSelecciona la forma, 
grosor y color del pincel. 

5,Une con una Imea cada 
vertice de los cuadrados. 




jlntenta hacer cajas de 
regalos utilizando otras 
figuras geometricas! 



Utilizando la misma herramienta, dibuja los brazos de 
mama: 



Pintura Sello 
Figuras 

Abe / 

Texto Magia 



Borrador Nuevo 
Abrir Guard ar 

& X 

Imprimir Salir 






\ 


\ 


\ 



▲ • 

©♦ 



Haz die para empezar a dibujar una Imea. Suelta el boton para terminarla. 
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Dibujamos con la herramienta Pintar: 

'] ,Haz die en el boton 
Pintar. 

2i.Selecciona el grosor, 

forma y color del 

pincel. 
j^JDibuja con cuidado las 

manos, cabello, boca 

y pupilas de los ojos 

de la mama. 




Abrir Guardar 

& * 

Imarmir Salir 



Colores # ffi ff^Wf9ffi§ffl9@ffi 

i Rojo ! 




Escribimos con la herramienta Texto: 1 
/ & Feliz dia 1 



Letras 



Pmtura Sello 

z> ♦ 

Uneas Figuras 
\Texto7 Magia 



mama 



Guardar 

* 









\ 




AaAa 2 
AaAa L— I 

AaAa 



AaAa 



A A A^ 

.n. a 



£. . \ A % A AAAA r 

Colores v rj| V V V V L. 

i 



Elige un estilo de texto. Haz die en tu dibujo y pod r as empezar a escribir. 



Algunas fuentes no te 
permiten utilizar tildes ni 
signos de puntuacion, por 
eso los colocaras con la 
herramienta / . 



*| % Haz die en el boton Texto. 
2%Selecciona la fuente de 

letra que desees. 
3 % Utilizando las flechas, 
escoge el tamano de la 
letra. 

^KUbica el cursor en el area 
de dibujo y escribe un 
mensaje. 
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Hacemos magia con la herramienta Magicas: Mag 




Averigua para que sirvieron estas 3 opciones de magia: 




Sirve para 



Sirve para 



Sirve para 
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i „ Haz die en el boton Sellos. 

Selecciona el sello que mas te guste para decorar la imagen de tu mama. 
^ Coloca el cursor en el lugar donde colocaras el sello y dale die. 



Comenta con tus companeros para 

que se usa la herramienta ^ 
Zoom. 




Descubre con 
que herramienta 
de Magicas se 
logro el efecto 
mostrado en la 
imagen final de 
nuestro diseno. 
iEncierrala! 




Azulejo 
Mosaicc 




Feliz dia 
mamal 
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Reproduce las siquientes fiquras en Tux Paint: 




J) 

Gis Color > Bt 



n. 



oo 



Ojode pe: Volte a i 


















0 




* 









Haz die en la imagen para rellenar esa area con color. 



tplica las siguientes opciones de la herramienta Magicas: 

i 



>bserva, tus imagenes deben quedar de la siguiente manera: 





adores} 0 i 

Escoge un color de fondo y haz die para doblar el borde de la pagina. 
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tealiza un dibujo libre siguiendo las indicaciones: 



I^Debes utilizar las herramientas: Figuras, Lineas y Pintura. 

> % Debes agregar un texto corto. 

kplica tres o mas efectos con la herramienta Magicas 
>ibuja el resultado de tu diseno: 



loloca una estrellita si lograste utilizar todas las herramientas 
lencionadas: 



Utilice la herramienta Figuras. 



Util 



Util 



Util 



| Util 



ce la herramienta Lineas. 



ce la herramienta Pintura. 



ce la herramienta Texto. 



Lo logre 



ce la herramienta Magicas. 
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3.3. Editando imagenes 



Observa las siguientes imagenes: 



Sin editar 



HeiTi21 l 3S 

l £ sfi # 5 
Abe ?/ 

2 ?T 




Sell os 

M ^ 



>3 • 

<"> . . A penguin. 

Herramientas 

Abe 71 

Texto Magia P 

sbJ 

2 xT 



<<> O The Sun 



Editadas 



Herraifentas 



1^ 

9L — <Ai^- 




rmr 



Haz die para agregar copos de nleve a la imager). 




iQue significa editar una imagen? 



jEs tu turno de editar una 
imagen! 
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Realiza los siguientes pasos: 



Hk Elige la imagen que desees utilizando la herramienta seiios . 
2. Antes de colocarla en el area de dibujo, aplica las siguientes 



, para poder expandirla, 



opciones: 
rotarla o invertir su posicion. 

W ffi 

3. Agregale mas disenos con las herramientas Figu^ u r neas ^ pmtar j 
Abe ^ 

Texto y Magicas _ 




jCombmalos como quieras! 



Para terminar, haz die en la herramienta Guardar y veras que tu dibujo se 
guardara inmediatamente. 

;Observa el ejemplo que hemos creado para ti! 
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ctividad 3 



rende y canta la siguiente candor 



Witzy Witzy arana subio su telarana, hizo un hilo y se puso a trepar. 
Witzy Witzy arana subio su telarana, vino el viento y la hizo volar. 
Witzy Witzy arana subio su telarana, vino la lluvia y se la llevo. 
Ya salio el sol y seco la lluvia. 
y Witzy Witzy arana otra vez subio. 

Buscala en www.google.com como: "Tatiana-Witzy Witzy Arana" 



Utiliza mucha creatividad para disenar una imagen para la candor 
Sigue los siguientes pasos: 

Kbre una hoja nueva de Tux Paint con fondo bianco. 

siquiente sello v colocalo en la mitad del arec 

dibi^h 



Pintura" Sello ! 

S> ♦ 

Lineas Figuras 

be ?/ 

Texto Magia 



r Nuevo 
Abrir ouarjar 

& % 

Imprimir Salir 



\(* A spider. 



: inalmente, editalo utilizando las siguientes herramientas: 



Abe 

Figuras Uneas^^Rntwf- Texto y Magica 
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3.4. Guardando, abriendo e imprimiendo 




Para guardar tus dibujos, usa Guardar 
Para abrir tus dibujos, usa 

& 

Para imprimir tus dibujos, usa Im f™* 




/ 



Pinturaf Sello 



Lineas Figuras 

Abe w 

Tescto Magia 



Deshacer- ehacer 
Eorrador Nuevo 







Abrir 


juarda 




I* 


mprimii 


| Salir 




1? 


IMPORTANTE 




A la hora de cerrar la ventana de trabajo, el 
programa siempre pregunta: 
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Abriendo un dibujo de Tux Paint guardado 



Cuando quieras ver en la pantalla 
un dibujo que esta guardado en tu 
PC, tendras que hacer lo siguiente: 




1 . Abrir el programa Tux 
Paint. 




Para iniciar un nuevo dibujo, tienes que abrir una 
hoja en bianco y elegir el color de fondo que quieres 
utilizar. 
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Configurando la impresion 




@ 0 Escoge una imagen para usar como sello en tu dibujo. 



dlmprimir tu imagen 
ahora? 




^ \S\ t imprimirla! 






iNo, quiero volver! 
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D 



5 




1. Dibuja tu colegio en el recuadro y luego de que tengas el diseno 
dibujalo en Tux Paint. 
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En Tux Paint, realiza los siguientes cuerpos geometricos. Luego, 
coloca sus nombres debajo de ellos y guarda tu trabajo. 




4, Selecciona la herramienta Sellos y busca el sello de un delfin. 




A dolphin. 
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5. Luego, utilizando las herramientas aprendidas, edita la imagen y 
agrega un texto corto. 

6. Finalmente, guarda tu trabajo y muestralo a tu profesor(a). 
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MODULO =h 



4 



Cemunicandome 
mediante la 
computadora 



Objetivos: 

> Reconocer los componentes 
del entorno Mozilla FireFox. 

♦ Conocer los principales 
navegadores y los pasos para 
su ingreso. 

> Buscar en Internet 
informacion en texto e 
imagen, haciendo uso de los 
buscadores. 

> Configurar e imprimir una 
pagina web. 
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4.1. Conociendo el entorno Mozilla 
Firefox 




^Navegar en la red? ^Como? 
Hay muchas formas de navegar en Internet. 
Aqui te ensenaremos a navegar con Mozilla 
Fire Fox. 




Ubica en el 
escritorio de tu " 
computadora el || 
siguiente fcono y . 
dale doble die. 




i^Q Windows Live Messenger ► 

\fy Ares 

\gf Microsoft Office Outlook 2007 

(i£f Microsoft Office Word 2007 ► 



(jgj) Nero Vision 10 
Paint 
^ J Bloc de notas 

Quake4 - Acceso directo 
Configure Tux Paint 



0 



© Windows Media Center 
f r Windows Update 

Accesorics 

Ares 

i aTube Catcher 
i. AVG9.0 

BlackBerry 

CCIeaner 
I CyberLink PowerDVD 10 
| DjVuLibre 
, EPSON 

FlashGet 3.3 
I Games 

Inicio 

iTunes 

Mantenimiento 



© 



En Windows: 



Tambien puedes hacer 
die en el boton de Inicio. 
Luego, selecciona Todos 
los programas y 5 a 
continuacion, Mozilla 
Firefox. 



Microsoft Office 
Microsoft Silvcriiqht 



1 Mozilla Firefox 



Mozilla Firefox 



Panda Security 
PopCap Games 
i, QuickTime 
Tux Paint 

I Windows Live 
| WinRAR 




u 




^ a ^KT r. !&> 
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•0 Apficactones . .igares Si sterna 

Accesorios ► 

I s * Educacion ► 

^| Graficos ► 
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En Linux: 



Primero, haz die en 
Aplicaciones, luego, 
en 

Internet y 5 por ultimo, 
en Navegador web 
Firefox. 





Internet nos ayuda a buscar, obtener e intercambiar 
informacion con cualquier persona del mundo de una 
forma rapida. 
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Barra de tkuio 




Contiene el titulo de la pagina web. A su 
derecha se ubican los botones: Minimizar, 
Restaurar tamaho y Cerrar. 



1} Pontifida Universidad Catolita del Peru - Mozilla Fiiefox 



- □ 




Barra de menus 



Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herremientes Ayude 



Nueve ventana 


Ctrl+N 


Nueva pestana 


Ctrl+T 


Abrir direccion... 


Ctrl+L 


Abrir archivo... 


Ctrl+O 


Cerrar ventana Ctrl+May us . + W 


Cerrar pestana 


Ctrl+W 


Guardar como... 


Ctrl+5 


Guardar marco como... 




Enviar pagina... 




Configurer pagina... 




Vista preliminar 




Innprimir... 


Ctrl+P 


Importer... 


Trabajer sin conexion 




5elir 
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Barra de direccion 



Contiene la direccion que permite 
acceder a una pagina web. 




Juegos en tudiscovei ykid 



Archive Editar Ver Historial 



-ex <M 



http:/ywww .tudisco^erykids .cornf juegos/ 



o 

K Mas visitados Q Comenzar a usar Firef ... Ultimas noticias [J Galena de Web Slice | | Hotmail gratuito |_J Sitios sugeridos 



3 



Juegos en tudiscoverykids.com 



T 



dQue te gust an' a ver 
de Discovery Kids? 



| SELECCIONA UNA O VARIAS OPCIONES 

l Datos de interes 
para padres 

^ Tips para juegos 
l los nines 



I 0 Encuestas 




, Temasde conservacion 
del planeta 




Las direcciones web deben estar bien escritas, 
asf como la direccion de tu casa en el recibo de 
luz. ^Que sucedena si esta no estuviera bien 

escrita? 



- 



Observa la siguiente direccion de pagina web, veras que esta 
correctamente escrita: 



Esta parte indica 
que se trata de una 
direccion de la web. 



Esta parte pertenece al 
directorio y archivos del 
sitio web. 



httpJ/ 



www.sesamo.corn/jiQSQw/index.html 



T 



Esto se llama dominio. 
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ATRAS 



Permite regresar a 
la pagina visitada 
anteriormente. 



0 



ACTUALIZAR 



ADELANTE 

Permite avanzar a 
la ultima pagina 
visitada. 



DETENER 




Permite cargar 
nuevamente la 
pagina visitada. 



Detiene la pagina 
cuando esta 
cargando. 



Observa con atencion la pagina web y 
descubre donde esta la barra de 
navegacion. Encierrala de anaranjado. 



' Discovery Kids - Mozilla Fii cfo: 



P Mas visitados l] Comenzar a usar Firef ... Ultimas noticias l] Galena de Web 5lice l] Hotmail gratuito j Silios sugeridos 



Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayyda 



» d a. 19 http:,i7www.tudiscci'veryi:ids.com,l 




[9 Discovery Kids 
discovery k'ds - 



PROGRAMACION 

VIDEOS 

JUEGOS 

ESPECIALES DKIDS 
ACT I VI DAD ES 
PARA PADRES 
PERSONAJES 
CONCURSOS 
TAR J ETAS 
FIESTA DKIDS 




ILL 



DADinP7 



TUS VIDEOS FAVORITOS 



Resolviendo la direccion de load. tubemogul, corn 
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Actividad 1 



Abre una pagina web con el navegador 
pasos: 



realiza los siquientes 



ita la siguiente direccion web: 



mm 



la barra de navegacion presiona 
<LQue sucede? 



c) Ahora presiona el botor 
cQue sucede? 



a 



d) Ingresa a la seccion juegos, pero mientras carga la pagina, presiona 



el boton 
dQue sucede ' 



cQue sucede? 



Marca con una X la pagina web que esta correctamente escrita: 



http://tudiscoveryKids.com 



http://www.cartoonnetujorK.com 



http://com.disneyiatino.www 
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4.2. Principales navegadores y buscadores 




Los r\avegadoree> 



£on aplicaciones que permiten a personas de todo el 

mundo acceder, a traves de Internet, a videos, 
imagenes, sonidos, animaciones, enlaces, documentos 
de texto, etcetera. 



Los navegadores mas conocidos son: 



& Dogpile Web Search - Windows Internet Explor 



05" 



»ww.dogpil«....|^|j||[g[g [feBing 



Archivo Edition Ver Favorites Herramientas Ayuda 



i | Favoritos j & Th Vista previa Wordlnte... f$ Sitios sugeridos - Mas complementos * 

] - B - B # ' Paging- Seouridad • Herramientas- ©• 



Dogpile Web Search 



dogpile 



Favorite Fetches Quick Starts 

Lindsay Lohan Bail Add Dogpile To Your Browser 

Stream College Football Download Toolbar 



Google 




Archive Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda 
Q ' C JL 3> http://www.altavista.com/ 

iA| Mas visitados J Comenzar a usar Firef 
$ AltaVista 




CP 

altavista 



r^=v BetaNews | Inside Informati 








Dn; Unrele... 

Q. 


-JJ^yj l«|-ttp://www.betare l • J 


Navigator 


( J?5 r-j. ,/ 27°~d/ 

, w~ : — — ■ 




% Fossett Back Oer U.S. Soil O "} Shopp 


~N BetaNews \jVeForum^ 

. . 1 _ . r . — i . ._ ■% 


Become a Member ■ 


Login: Passwor 




I bigriln I Lust Password? 4 
Sean: V] "t^rel^ £2 Submit Mews ^ Hi 




With Vonage broadband phone 

■ service, additional phone lines 

■ are just $i4.gg/ mo . ■ 


Microsoft Wins Appeal in Eo 


as Suit 


Top Stories \ Faatllred X 1 


An appeals court has overturned a 
$565 million decision against 
Microsoft in the patjnt lawsuit 
brought on by the University of 
Calfornia end Eolss. Microsoft 

victory for a I Internet users. 
H Week View Mo 


i 

e Articles... 


... - F , 1 -^j^m AOL hss made AIM Sync by 1 

T^, r ,:iriju - \f&rn » wi ^*r a! 1 

Rjfl 1 J 11 ut eri beta last. The 

ME C jnf'ir : f 4 Bit 1 virJc r PT^er \ software ntearatei the AIM 
for April f ZD Buddy _ist Jirectlv into 
NewAOLWebtvarlluBrrrm f Outlook, enablinr, use s to 

NewAOLWeu Wail lu Briny ^) 

Free Service k^"j*i"j^"al co . wor<ers are on | ine 1 

Last 7 | 14 1 30 Days Last 25 | 50 | 100 Betas B 


Netscape Browser 8.0 Beta Goes Live 


AbiWord for Windows 2.2.5 
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encontrar mucha informacion sobre algun tema 
que nos interese aprender. 



Te recomendamos los siguientes buscadores: 




95 





cuenta con una pagina 
En Peru, debemos escribir la 



El buscador 

personalizada por cada pais 
siguiente direccion: 

http://www.google.com.pe/ 
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4.3. Buscando informacion en Internet 



^Quieres investigar sobre algun 
tema? Junto con tus companeros de 
aula, Mega a un acuerdo y escoge un 
tema interesante. 



A* Ingresa al navegador Mozilla Firefox 
al buscador Google _ 




* Google - Mozilla Firefox 








EES 


Archivo Editar Ver Historial 


Marcadores Herramientas Ayuda 








C X ijb 


C®5 http://www.google.com.pe/ 


1 




^1 " BS Player Custor^l 


Mas visitados Q Comenzar a i 


sar Firef... 2 Ultimas noticias 








Google 


LEI 












- 


La Web Imaaenes Videos 


Noticias Libros Traductor Gmail 


Mas ▼ 







iGoogle | Configuracion de busqueda | Acceder 



Goosle 

^_JPeru 



Buscar con Google Voy a tener suerte 



Busqueda avanzada 
Herramientas del idioma 



10 millones de dolares para los ganadores del Proyecto 10 A 100. Mas informacion. 



>• En el buscador, tipea el tema elegido. La ventana 
cambiara de apariencia, desplegando varias posibilidades 
para facilitar la busqueda. Escoge la mas adecuada y da die. 



^ | I http://wwvj.google.com.pe 



La Web Imagenes Videos Noticias Traductor Libros Gmail Mas ▼ 



Busqueda avanzada | Herramientas ( 



Google 

Busqueda 



Dinosaurios| 
dinosaurios 
dinosaurios juegos 
dinosaurios serie 
dinosaurios videos 



queda avanzada 
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IMPORTANTE 





Para obtener un mejor resultado en la busqueda de 
informacion, escribe palabras exactas y cortas. Por 
ejemplo: 

- Animales marmferos 

- Planeta Saturno 



Responde las siguientes preguntas: 

cQue observas en la pantalla que se carga? Marca con una X. 



Q loss* - m«. o** a^o^J I *.c«™» 

GOQfiK dirwsaurios|uecosparaninos 





HE 








n 






■Hi 


ECEI 






1 »= RV* 



Google 

Busqueda 



Dinosaunos (uegos para niftos 



Juegos | dinosaunos Yiiju- 



HJuego.!- .Dinosaurios 



Juegos P«r » Chicos Gratis 



€• Ingresa a la pagina web que te indique tu docente y 
diviertete aprendiendo algo nuevo junto a tus amigos. 
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4.4. Buscando imagenes en Internet 




De acuerdo a lo que has aprendido sobre buscar 
informacion, descubre como buscar imagenes y ordena los 
pasos segun corresponda: 



jpttw Edt* va H&uxi Macsfoes Herramertas Ayuda 
••flmigenwdeeoo* [+J 

-a Web lingeries Videos Nolicias Traduclot ubros Gmail h 



Goode 

imagenes 




la cadena alimenticia 



iNuevol Ahora puedes usat una imagen para iniciar lu busqueda en Google 
Obl6n mas mformacion o intertalo ahora arraslrando una de eslas imagenes hasta el cuadro de busqueda de ar 



1*E 



Programas de publicidad Soluciones Empresanales Todo acerca de Google 



Luego, escribe 
en el renglon la 
pal a bra o frase 
que deseas 
buscar y haz die 
en el boton 
Buscar 
imagenes. 



Paso 



Ingresa a Google y 
selecciona la 
pestana Imagenes. 



«§ Google - Mozilla Firefox 

Archivo Editar Ver Historial Marcadores 


Herramientas Ayuda 


□da 


Q ' C A t» ' f i http:// 


www.google.com.pe/ "£j "Mil' Goo< 


p\ 


f> i Mas visitados J Comenzar a usar Firef... lSi. 


Ultimas noticias J Galena de Web Slice J Hotmail gratuito |_3 Sitios sugeridos 


r 




Li aros Gmail Mas w ifjoc 


qle | Aecejer 




Goodie 

QJj Peru 




1 


Risr.arcnn Gnnglfi ][ Vny a tsner suprtR ] *,,.,„, e „i»d^i .uu,i« 




<^ Obten la nut 

Mroaramac do publicidad 


n: » la Web paginas en espaflol patinas de Peru 

va verslbn de Google Chrome, navega mas rapido Instalar Ahora. 
(joogle com pe otrecido en: Uuechua 

Solucioncc tmprcoarialcc 1 odo accrca do tooqlo <Jooglc.com in bnalich 






1 lacer de Gooqle mi Daaina de inicio 




Terminado 
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i' Resultados de la Biisqueda de imageries de Google de http://bibliotecadigital.ilce.edu.mx/sites/educa/libros/de... [-~][d] B 



Paso 



Si elegiste una 
imagen, deberas 
guardarla haciendo 
die derecho sobre 
ella y seleccionando 
la opcion Guardar 
imagen como. 
Finalmente, deberas 
seguir los pasos que 
se te indican. 



Archive Editar Vet Histutial Marcadores Herramientas Ayuda 

^^WM" C X <fr (CI http://www.google.com.pei ngre ng I http://bibliotecadigital.ilce.edu.nl '| |&|- Gooc 
£ Mas visitados Comensar a usar Fit er" Ultimas noticias J Galena de Web Slice j Hotmail gratuito l) Sitios sugeridos 
i\ Resultados de la Busqueda de image... | •!• | 



Google imageries 




]i cadena alimenticia - Buscar con Google - Mozilla Firefox 



Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda 



" C lU r'l http://www. google. com. pe/images?hl=es&q=cadenaalimenticiaSujrn=18tie= "Cj - 1 

ISj Mas visitados l3 Comenzar a usar Firef ... £| Ultimas noticias l] Galena de Web Slice l] Hotmail gratuito l) Sitios sugeridos 



'§ cadena alimenticia - Buscar con Goo... + 

La Web Imagenes Videos Noticias Libros Traductor Gmail Mas » 



Confiauracion de busqueda | Acceder [ 



Google C 



cadena alimenticia 



Filtro SafeSearch 



Busqueda avanzada 



i| Todo 



- Mas 

Cualquier tamaho 

Grande 
Mediano 
Icono 

Mayor que... 
Tamano exacto... 
Cualquier tipo 

Cara 

Foto gratia 

Imagen predisenada 

Dibujo lineal 

<l 



Aproximadamente 130,000 
resultados (0.23 segundos) 

Busquedas relacionadas: cadena alimenticia de animales cadena merit icia terrestre cadena alime 




Esperando a tO.gstatic.com... 




Encontraras 
muchas imagenes 
relacionadas con 
el tema. Deberas 
escoger la mas 
adecuada y hacer 
die sobre ella. 
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tCuanto aprendi? 




♦ Escribe el nombre de los elementos del entorno de Mozilla 
Firefox. 




] 



chivo Edtar Ver Historral Marcadores Herrai 



Q 1 x, | "'^ http://www L Q»g1s,£orr|,pc/ 



Google ~) -f- 

a Web Imageries Videos Notieias Libras 




Bu s c a r c on Google Voy atener suerte 



ass' 



3 



Ida | Aeceder 



Busqueda avanzada 
Hfemmientas del idioms 



Cambiar imagen de fondo 
Terminado 



Google.com. pe ofrecido en: Quechua 

Programas de publicidad Soluciones Empresariales Todo acerca de Google Google.com in English 

© 201 0 - Privacidad 



♦ Escribe correctamente tres (3) direcciones web que conozcas y 
compartelas con tus amigos. 



'eJ http:/jL 



http:/y. 
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> Relaciona cada imagen con su respectivo nombre. Luego, 
encierra en un circulo el lugar donde colocas la direccion de una 
pagina web. 




Barra de tftulo 



Pagina Web 



http://www. 



Barra de direccion 



> Encuentra el nombre de los botones que nos ayudan cuando 
usamos el navegador. 
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PUPILETRAS DE LA 
WEB 



❖ATRAS 

❖ADELANTE 

❖DETENER 

❖BUSQUEDA 

❖INTERNET 



L 
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Trabajando nuestro proyecto: 



Pre acto 



Animates en peligro de extincion 



Ahora que ya conoces las herramientas de Tux Paint e 
Internet, con la ayuda de tus padres elabora un afiche 
donde se muestre un animal que se encuentre en 
peligro de extincion. 



I. ETAPAS PREVIAS DEL PROYECTO 



Lo primero que haras es escoger el animal sobre el cual deseas 
investigar: 





w 




Cocodrilo de Tumbes Pinguino de Humbolt Delfm rosado 

Ingresa al navegador de y al buscador de G^°8-£ m 

Investiga 3 datos importantes sobre el animal que has escogido y 
anotalos aqui: 



106 



InfoQH 



D S 



Trabajando nuestro proyecto: 



III. DESARROLLAMOS NUESTRO PROYECTO 

^ x Crea el fondo de tu afiche 
con el programa Tux Paint . 
Este puede ser el habitat de 
tu animal escogido o un 
diseno de colores. 



SsEscribe un parrafo corto e 
informativo, utilizando 
alguna de las ideas que 
escribiste anteriormente. 

3,Imprime tu documento a 
colores y despues agregale 
la foto del animal que 
escogiste. 

^Muestralo en clase a tus 
demas companeros. 

IV. EVALUAMOS EL PROYECTO 



SALVE/AOS AL 
AVOA/O CHOKO 




£/ Mono Choro de cola amarilla esta" en 
PZUG&O Ve EXTINCION. So/o quedan 
250 ejemplares en estado salvaje y se los 

considera una de las 25 especies con mas riesop en el mundo. 




S'\ 



No 



Ingrese al navegador Mozilla Firefox. 
Seleccione 3 ideas importantes. 



I 



l 



l 



Utilice mas de 3 herramientas en Tux Paint. 
Ordene adecuadamente mi afiche. 



L._J I 

I I I 

J J I 
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